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Sla til nu og
Spar penge
Da Creative
Cloudito ar.

Med Adobes software giver du dine studerende og elever de markedsferende vaerktojer
til at samarbejde og udtrykke sig kreativt. En Adobe VIP aftale kan opfylde skolens behov
med bade USER og DEVICE licensiering.

Saet skub i kreativiteten

med Creative Cloud p3 tveers af din skole eller universitet,

og opna alle fordelene:

- Software opdateringer sa snart de er frigivet, s | altid har adgang
til de nyeste kreative veerktgjer og funktioner

- Fleksible licensmuligheder, der lader dig kabe det komplette saet
af kreative apps eller bare en enkelt, med eller uden tjenester

- Nem deling og samarbejde med mulighed for at tilfgje online-
tjenester *

- Webbaseret administrationskonsol, der gor det nemt
at kebe ekstra pladser, tilfoje brugere og administrere
softwareopdateringer *

- Betydelige besparelser og budgetforudsigelighed

Atea er som Adobe Platinum Partner en af Danmarks hojst
certificerede forhandlere i Danmark og har mange &rs erfaring
inden for uddannelsessektoren. Lad Atea hjeelpe jeres skole med
preecis den aftale og det produkt-setup, som passer jer.

Kontakt Ateas specialister, og fd mere at vide om uddannelseslicenser
til Adobe programmer og hjzlp til at finde den bedste lasning.

Charlotte Wirtz-Jensen Peter Hojlund Lavskov
License Specialist - Adobe License Specialist - Adobe ‘
Mobil: +45 3078 0842 Mobil: +45 3078 0605

E-mail: license@atea.dk E-mail: license@atea.dk Ad
obe



Barn & unges hverdag

| forandring

Uanset alder, er born og unge i
dag omgivet af digital teknologi
fra de star op til de gar i seng.
Derfor har deres onsker og for-
ventninger til brug af digital
teknologi i daginstitutioner, skoler
og andre uddannelsesinstitutioner
ogsa zndret sig. De har taget digi-
tale medier til sig som en naturlig
del af deres hverdag:

De producerer billeder, tekst og lyd.

De kommunikerer og samarbejder. De
seger information og videndeler. De
blander leg, leering, socialt samvaer og
kommunikation sa det virker motiveren-
de i deres leeringsproces — hvad enten
de er 4, 14 eller 24 ar. Samtidig er-
hverver de sig vigtige kompetencer, der
forbereder dem til fremtidens samfund
pé den globale arena.

Fremover vil digitalisering og brugen af
informationsteknologi ikke bare veere en
mulighed, men et vilkar.

En vigtig rolle
Paedagoger og leerere har ogsé i denne
sammenhzeng en vigtig rolle:

= De skal facilitere leg og leering

= De skal muliggere samarbejde og
kommunikation, bade i det fysiske og
virtuelle univers

= De skal differentiere undervisningen,
s& alle inkluderes i leerings-
feellesskabet

= De skal medvirke til at bern og
unges digitale dannelse styrkes

Vi bygger Danmark med it
Atea er Danmarks forende leverandor af
it-infrastruktur. Sammen med virksomheder
og organisationer over hele landet bygger
vi Danmark med it. Vi implementerer
innovative it-lesninger, der kan veere med

til at ege produktiviteten og hermed styrke
konkurrenceevnen og velfeerden i vores
samfund.

Ballerup Aarhus Aalborg

Kolding

Béde praksis og forskning viser, at
fagligheden og leeringen styrkes, nar
der er gode muligheder for at arbejde
digitalt. Forudszetningen er, at den
digitale teknologi anvendes hensigts-
maessigt, og at udstyret er fleksibelt,
rigeligt og velfungerende.

Ateas rolle

Hvad enten leeringen foregér i en
berneinstitution, pa en skole eller p& en
anden uddannelsesinstitution, kan Atea
hjeelpe med til, at den digitale teknologi
fungerer. Vi medvirker ogsa til kompe-
tenceudvikling af peedagoger, leerere
og ledere, bl.a. via seminarer, konfe-
rencer og kurser, samt ved facilitering
af netveerk til peedagogisk og teknisk
videndeling og erfaringsudveksling.

Atea samarbejder med alle ferende
producenter af digitalt udstyr. Vi kan
derfor levere det udstyr, som skoler og
institutioner onsker.

Atea kan efter jeres onske levere hard-
ware og software, forsikring, sikring og
overvagning, emballering og meerkning,
finansiering, support, service og drift,
hjeelp til styring af projekter samt
it-peedagogisk vejledning, radgivning og
kompetenceudvikling. Sperg os!

Kort sagt: Vi serger for teknikken, og
alt hvad der indgar i en totalleverance,
s& | kan koncentrere jer om psedagogik
og leering.

Redaktion:

Torben K. Serensen, ansvarshavende
Tina Hyllested Borgesen, redakter
Jette Risgaard
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Af Kasper Koed, It-didaktisk konsulent CFU-UCC og
Bjorn lisee, CFU-chef UCC og formand CFU Danmark

Fra policy
til lcering

It-udviklingen gar ofte hurtigere
end implementeringstiden for
lzeringsteknologi i uddannel-
sessektoren. Neeppe har den
seneste teknologi fundet sin
anvendelse i undervisningen, for
en ny og bedre er klar til at aflese
den. Det stiller nye udfordringer
til skolen, som skal leere at
skabe konstant samspil mellem
lzeringsteknologi og leeremidler,
it-infrastruktur, kompetence og
organisation.

Udfordringer

Denne udviklingshastighed adresserer en lang reekke pro-
blemstillinger vedrerende implementering, optimering og
organisering af digital teknologi generelt og i seerdeleshed i
uddannelsessektoren. Anleegger vi et generelt perspektiv, har
teknologien et meget specifikt tidsvindue for implementering,
for at de respektive mal forbundet med implementeringen kan
opnas. En digital teknologi har en begreenset levetid, typisk
3-b ar, hvorefter teknologien er foreeldet. Med andre ord har
man som ansvarlig for implementeringen af digital teknologi
et meget lille tidsvindue til at opfylde forventninger og opna
succes. Typisk vil det tidsrum veere 1 til 22 ar.

Beslutningstagere i digitale projekter befinder sig ofte i samme
situation som en skeetskytte i bleesevejr. At treeffe beslutning,
skyde og ramme malet skal ske i et kort tidsvindue; tekno-
logierne beveeger sig maske i kendte baner (kasteparablen

i skeetskydning) eller er maske pavirket af uforudsigelige
kreefter (bleesten) — i it-jargonen kaldet 'disruptive technolo-
gies’. Vi m& leve med bleesten og kan ikke gardere os imod den,
men vi kan blive rigtig gode til at forudsige lerduens bane og til
at veere hurtige pa aftreekkeren.

Forstaelsesramme og anbefalinger

Nar vi vender fokus mod uddannelsessektoren, er der ud-
dannelsesspecifikke faktorer, som skal tages i betragtning
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og indarbejdes i en given implementeringsplan for leerings-
teknologi (se model). Disse perspektiver mindsker ingenlunde
kompleksiteten.

Digitale lzeremidler er en ekstra dimension og kompetence-
udvikling blandt alle involverede i implementeringsprocessen en
anden. Samtidig er det vigtigt at have fokus p& organisering af
akterkeeden fra forvaltning, skoleledelse, leerere sluttende med
eleverne, som det endelige mal for aktiviteterne. Dette for blot at
naevne nogle af de specifikke uddannelsesmaessige udfordringer.

Succeskriterier
For at kunne indfri blot nogle af de ofte overoptimistiske
forventninger i forbindelse med indfering af lzeringsteknologi,
kreever det en meget preecis planleegning, som igen kreever
en meget struktureret organisering. De elementer, der er
beskrevet i modellen, kreever bade preecision i forhold til det
ovenfor neevnte smalle tidsvindue og
samtidighed, forstaet p&4 den made, at
manglende samtidighed hvad angéar
+ et enkelt element i modellen, sveekker
den samlede performance for andre
elementer i modellen. Fx vil mangelfuld
eller manglende infrastruktur pavirke de
andre elementer i modellen. Dilemmaet er,
at mens vi arbejder med en tilstreekkelig
kapacitet pa infrastrukturomradet, stiger
behovet for selvsamme kapacitet, mens vi
implementerer. Vi planleegger fx ud fra ét

Kompetenceudvikling og
kapacitetsopbygning:
Forvaltningerne mé i samarbejde
med skoleledelserne mélrettet
skabe rammebetingelser for, at
underviserne lobende kan kom-
petenceudvikle sig i takt med at

nye leeringsteknologier indferes.
Mange kommuner og skoler er
meget sarbare, idet de har enkelte
fyrtarne og neglepersoner, der er
beerere af nogle helt centrale og
nedvendige kompetencer. Disse
centrale personers kompe-
tencer er altsd ikke udviklet til

en organisatorisk kapacitet.

For at mindske sarbarheden

er det helt centralt, at man i
kommunerne oparbejder en
organiseret digital fagfaglig
kapacitet, der er baseret og
faciliteret i en organisatorisk
rammeszaetning.

device pr. elev, men nér vi har infrastrukturen
klar, er behovet sandsynligvis fordoblet, og
nar 'wearables’ (gadgets inkorporeret i fx to]
red.) bliver allemandseje, vil behovet veere
tredoblet. For at kunne skabe samtidighed
og udnyttelse af det begreensede tidsvindue
og dermed opna succes, er alts& bade noje
planlzegning og forstaelse for elementernes
indbyrdes afthaengigheder en forudsezetning.

Kort sagt: Der er stor kompleksitet og mange
elementer, der skal veere pa plads for at sikre
succes med it i undervisningen.

Atea EDU 2014 b



Borne- og ungdomsborgmester Pia Allerslev.
Foto: Steen Brogaard
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»"Skolereformen laegger veegt pa mang-
foldighed og fleksibilitet, og det skal
ogsa geelde for lzererne. Der findes ikke
én computer, som matcher alles behov,
det varierer meget for det enkelte fag
og for den enkelte lzerer. Vi skal som
arbejdsgiver give lzererne alle mulighed-
erne, men ikke bestemme for dem,’
siger borgmester Pia Allerslev.

Og mulighederne for lzererne er mange.
Kebenhavns Kommune stiller et bredt
udvalg af computere til radighed for
lzerernes valg i Ateas Teachers' Dream.
Leererne har mulighed for at veelge
mellem et udvalg af standardcomput-
ere eller en mere avanceret computer

i forhold til design og specifikationer.
Leaereren betaler selv den eventuelle dif-
ference mellem standardcomputeren og
det valgte udstyr p4 manedsbasis over
en periode pa tre ar. Bidraget fungerer
som en opsparingsordning, s& laereren
kan overtage udstyret kvit og frit, nar
aftaleperioden er udlobet.

Hvordan skal qy bruge

c
omputeren i Undery;

. Snin 2
Mig isaer | ot gen:

Yderst tilfredse lzerere

| nogle kommuner far leererne udleveret
en standardcomputer, som ofte ikke
lever op til de forventninger mange har.
Blandt leererne er der bred opbakning til
Kobenhavns Kommunes tilgang.

"Ude pé skolerne er der stor tilfredshed
med den velvilje, kommunen viser ved
at lade leererne veelge selv. De mange
leerere, jeg har talt med, er meget po-
sitive. Og for skolerne betyder det mere
effektiv forberedelse og i sidste ende
mere dynamisk undervisning. Leererne
skal mede eleverne i den digitale hverd-
ag, de allerede befinder sig i, og det gor
de bedst ved selv at bestemme, hvordan
og med hvilket redskab,” mener formand
Jan Trojaborg, Kebenhavns Lzererfore-
ning, og fortseetter:

"Optakten til skolereformen har be-
stemt ikke veeret problemfri. Det er helt
afgerende for reformens succes, at
leererne bliver motiverede til at bruge
digitale medier i undervisningen, og
det frie valg betyder meget. Leererne

fortzeller mig, at hele familien og
bernene derhjemme bliver involverede |,
hvilken computer valget falder pa”

It skal veere sexet

For Kebenhavns Kommune har det veeret
helt afgerende ikke blot at tildele alle
lzerere en standardcomputer.

nfo feed™*

Om lzerernes frie it-valg i

Kobenhavns Kommune

= Giver leerere mulighed til frit at
veelge hvilket digitalt arbejds-
redskab, der passer dem bedst

= Giver arbejdsgiveren mulighed for
at lzegge loft over det belob, me-
darbejderne kan kebe computer
for

= (nsker lzereren en dyrere com-
puter, kan vedkommende frivilligt
indga i en ordning, hvor der bliver
trukket et fast manedligt belob af
lennen efter skat for differencen
af, hvad arbejdsgiveren yder af
tilskud

= Ordningen fungerer som en
opsparingsordning, s& leereren
kan overtage udstyret, nar
aftaleperioden er udlobet,
typisk efter 36 maneder

= Atea leverer al service og
support inklusiv nedvendig
forsikring og finansiering i hele
perioden.
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"Det ville veere en han mod laererne ikke
at give dem en tidssvarende computer,
nar de nu skal leve op til en ny digital
virkelighed i klassevzerelset. It skal moti-
vere og inspirere og for at veere det, skal
det veere individualiseret. Ikke nok med
det, det skal veere sexet, og det forstar
Atea. Det produktsortiment, vi tilbyder
lzererne at veelge imellem, er skarpt

— 0gsé pa prisen,’ siger Jan Rindom,
souschef for Peedagogisk It og ansvarlig
for projektet i Kebenhavns Kommune.

Med det frie it-valg er Kebenhavns
Kommune med helt fremme pa en
tendens, som sazetter medarbejderen i
centrum for it.

"Det er den vej, udviklingen gar. Ja,
med Teacher's Dream er vi pa forkant
i Kebenhavns Kommune, og det er jeg
stolt over. Men det er en helt naturlig
udvikling, som jeg ville vaere eergerlig
over, hvis vi ikke var med pé&, siger
borgmester Pia Allerslev, Kebenhavns
Kommune. ®
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Digitalt flow baner vejen for fremtidens lzering

Fremtidens skole seetter elevens laering i fokus. Laeringsmal er de paedagogiske pejlemeerker i
en variereret skoledag, hvor rammerne og de méader samarbejdet foregar pa, stiller nye krav il
alle skolens aktgrer. Krav, som kun kan honoreres med en bade solid og fleksibel digital ryggrad
i skolens organisation. Laererens handlingsrum og elevens leeringsarena skal bade udvides og
strgmlines, sé digitale bump pé vejen bliver udjeevnet og skaber det ngdvendige flow.

Microsofts EDU-team har veeret pd banen i mange ar. Vi stdr klar med redskaberne, der skal
rydde vejen for skoler og uddannelsesinstitutioner. Vi er bdde parat til at levere teknologien
og spille med, ndr den skal i tages i paedagogisk anvendelse. Vi arbejder direkte sammen med
skoler og kommuner eller indgér i partnerskaber, hvor teknologi og paedagogik skal gé op i en
hgjere enhed.

Vores mission er, at teknologien fungerer og bliver brugt visionzert i uddannelsessektoren. For
at lykkes driver vi et skolenetvaerk bdde herhjemme og internationalt. Flere tusinde undervisere
0g vejledere hjeelper os med at blive skarpe pd, hvordan vi hjeelper skolerne. Erfaringerne fra
netveerket deler vi gerne. S8 tav ikke med at kontakte os.

LAS MERE OG KONTAKT OS:
Microsoft.dk/klasse Julich Wiberg
T 4489 0100 Salgschef

David Garde-Tschertok
Paedagogisk uddannelseschef

Windows 8 — fremtidens styresystem

tager afsaet i nutidens succes

Det bedste fra to verdener. Windows 8 som sty-
resystem giver hgj veaerdi pa skolerne. Lynhurtig
opstartstid, hgj sikkerhed og brugerflader til
bade desktop og touch. Integrationen i skolens
eksisterende it-infrastruktur i kombination

med de mobile tablet-pcers produktions- og
kollaborationsmuligheder er unik.

Office 365 - feelles filformater og produktions-
veerktgjer pa alle enheder

Student Advantage-aftalen giver eleverne mu-
lighed for uden ekstra omkostninger at installere
Office-pakken pa fem enheder. Bade iPads, Mac,
tablets, smartphones og pc'er kommer i spil.
Kalender, virtuelle konferencer, Outlook og de
klassiske produktionsvaerktgjer som Word, Excel
og PowerPoint skaber en feelles it-sfeere, hvor data,
filer og medier gnidningsfrit kan deles mellem alle
aktarer i et sikkert og annoncefrit miljg.

Ikke bare undervisningen, men hele skolen som organisation er med skolereformen i forandring. Microsoft EDU-team star klar til at understatte udviklingen frem mod fremtidens
professionaliserede vidensinstitution.

@OO®

Bm Microsoft



Af Jette Risgaard,
markedschef for
uddannelsessektoren,
Atea

Medarbejderne

er ngglen til digital succes - ogsd | skolen

Forestil dig, at din kommune har Danmarks bedste losninger til borgerne, hvad enten det drejer sig om aldre,
born og unge eller sociale ydelser. Men hvis kommunens medarbejdere ikke foler sig hverken anerkendt eller
godt informeret, yder de ikke den bedste service til borgerne. Sa kan intentioner og visioner vaere nok sa gode.

Medarbejdernes engagement og opbakning er en helt Leerer — ikke tekniker

basal forudseetning for borgernes oplevelse af Atea er ikke enige med KL i, at det er bedst for
kommunens tilbud, hvad enten det drejer undervisningen, hvis elever og laerere skal
sig om hjemmehjeelperen, bibliotekaren, medbringe deres private udstyr, selvom
den administrative medarbejder, det ved forste ojekast kan synes den
paedagogen eller leereren. Hvis med- nemmeste — og billigste — lesning
arbejderne ikke stotter op om ini- for kommunen.

o
tiativerne — ogsa de digitale — far |
ikke nok ud af jeres investeringer.
Hos Atea arbejder vi hver dag
med at f& digitale projekter til

at lykkes — med engagerede Sadan undgar | digitale bump

medarbejdere som en afgerende

ingrediens. Her deler vi radd ud

om, hvordan | og alle jeres leerere den enkelte elevs lzering og

bedst lever op til den nye digitale personlige udvikling. Det er ikke

virkelighed med skolereformen. 1. Projektets 'hvorfor’ kommer for lzererne, der skal lose tekniske prob-
'hvad’ og 'hvordan’. Hav en klar lemer, nar elevernes private udstyr ikke

Vi mener, at leererne skal gore
det, de er gode til, nemlig at un-
dervise uden at skulle bekymre
sig om teknikken. Leererne skal
have bade udstyr og kompetenc-
er til at varetage undervisningen
pé& en made, som understotter

Nye mal - ny praksis vision om digital leering, som taler samme 'sprog’, fordi de arbejder pa
Folkeskolen gar en udfordrende tid i kan overseettes til en klar og forskellige platforme.

mede: Skolereformen kommer il live i mélbar strategi. Definer forst det

praksis, med flere undervisningstimer, faglige udbytte, beslut dernzest Hos Atea mener vi, at det er skolen

forberedelse pa skolen, krav til mere hvilket udstyr det kraever, hvordan og kommunens ansvar at stille digitalt
erfaringsudveksling og differentieret det finansieres og hvordan | méler udstyr til radighed for undervisnin-
undervisning samt stigende konkur- p&, om projektet er en succes gen, sé& lzererne kan fortseette arbe-

rence fra privatskoler. 2. Den nedvendige infrastruktur skal jdet med Danmarks vigtigste rastof:
veere pé plads fra start Uddannelsen af born og unge. Hvis
En stor udfordring er kravet om oget 3. Kommunikér klart og ensartet om skolereformens gode intentioner skal
digitalisering i undervisningen — i vision og strategi til alle involverede blive en succes i praksis, skal leerere,
klassevaerelserne og i kommunikation 4. Leererne skal klzedes ordentligt pa, fx elever og skoler veere digitalt godt

med elever, forzeldre og kolleger. gennem kurser og videndelingsnetvaerk. rustede.
Det er et paedagogisk projekt og et Anerkend at lzerere er forskellige, med
digitalt projekt, hvor teknikken og in- forskellige ensker til digitale arbejds- Fa glaede af vores erfaringer
frastrukturen er den bzerende sojle. redskaber Atea har mange éars erfaring med

B. Der skal veere klar sammenhaeng mellem at radgive og vejlede skoler og
Det er ikke nu, at leererne ogsa kommunens overordnede vision, og valg af kommuner med at lese de tekniske
skal have digitale udfordringer i det digitale udstyr eleverne skal bruge i un- udfordringer, hvad enten det drejer
dagligdagen, vel? Isaer ikke, nar dervisningen. Det gor en forskel, om | veelger sig om indkeb, service, finansier-
det ofte er udfordringer, der er en bring-your-own-device-strategi, eller om ing eller kompetenceudvikling. Vi

lette at afhjeelpe. skolen anskaffer udstyret. hjeelper gerne — og vi deler altid
gerne ud af vores erfaringer.

Se mere pa atea.dk/education .
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8 lpsninger til uddannelsessekioren

Digital Teknologl

r

oroearer
Jnaervisningen

T b | smartphones, interaktive tavler, pc'er Atea har lang erfaring med at samarbejde med kommuner
a etS, og andet digital teknologi har og uddannelsesinstitutioner om overordnede strategi- og
potentiale til at forbedre undervisningen og styrke visionsplaner, udarbejdelse af konkrete tekniske han-
lzeringen pa landets uddannelsesinstitutioner. dle- og implementeringsplaner og med at varetage
den daglige drift og support.

Hos Atea kender vi godt problemstillingerne,
hvad enten det drejer sig om de daglige
peedagogiske eller tekniske udfordring-
er, eller finansieringen af udstyr. Vi

har et bud pé& veerdiskabende
it-lesninger lige fra hosting,
netvaerksdesign og drift

til implementering af
udstyr, support,
undervisning,
service mv.

Bredt udvalg af produkter og
losninger til uddannelsessektoren
Lad os hjeelpe jer videre med
udvikling af digitale lesninger og
veere med til at skabe velfun-
gerende digitale leeringsmil-
joer, sa | kan koncentre-
re jer om den daglige
undervisning.
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Pc'er og tablets i undervisningen

Atea kan

hjeelpe

dig med

at kebe,

installere,

I kompe-

tencelofte
undervisere/ledere og yde support il
en integreret lesning, som inkluderer
produkter fra alle ferende producenter
af pc’er og tablets, og vi kan radgive
omkring valg af device i forhold til den
anvendelse | onsker.

Atea er autoriseret Apple Solution
Expert (ASE) - udvalgt af Apple pga.
vores ekspertise inden for teknologiske
lesninger til uddannelsesinstitutioner.
Atea er senest i 2013 udvalgt som
Arets Microsoft Partner, og er i gang
med en omfattende og mélrettet indsats
indenfor lesninger til uddannelsessek-
toren.

Vi kan foresta inte-
gration af produkter

og lesninger i alle
skolemiljoer samt yde
support til opgradering
og udvikling af en eksi-
sterende platform. Atea
serger selvfolgelig for, at
du far mest mulig valuta for
pengene.

Udrulning og klargering

En af de mest ressourcekrzevende
opgaver for it-administratoren er
héndtering af de fysiske it-arbejds-
pladser. Ofte er de placeret over et
storre geografisk areal, og det er
tidskreevende at skulle rundt pa flere
lokationer. De fleste device-indkeb sker
i puljer, og alle enheder skal gerne veere
klar p& samme tid. Det stiller store krav
til handteringen — alene udpakning og
miljerigtig bortskaffelse af pap og plast
er ud over det seedvanlige. Maske skal

der lzegges image pa maskinerne, og
maske skal maskinerne ogsé tyver-
imzerkes. Herefter skal maskinerne
kores ud til hver enkelt skole eller
institution.

Uanset, hvor du keber dine maskiner,
kan du f& dem leveret fra vores distri-
butionscenter i Vaxjo. Her kan vi — med
et setup p& 350 maskiner pa én gang
- lynhurtigt udfere de services, du har
bedt om, pakke maskinerne igen og
levere dem — fordelt med det onskede
antal pa det enskede sted. Pa den
made bliver alle maskinerne disponible
hurtigere, end hvis | selv skulle foresta
opgaverne.

Eje eller leje?

Som et alternativ til at anskaffe udstyret
kontant, kan Atea Finans sammenseette
en lgsning, hvor vi integrererer restveer-
di, en serviceaftale, en udvidet garanti,
en forsikring og eventuelle opstartsom-
kostninger i den manedlige leje- eller
leasingpris, séledes at betalingen forde-
les ud over hele brugsperioden.
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Teachers' dream

Lad leerere og padagoger selv vaelge deres eget digitale
arbejdsredskab, uden ekstra omkostninger for skole eller
kommune.

Begreberne BYOD (Bring Your Own Device) og CYOD (Choose
Your Own Device) har det seneste ar vundet indpas ogsa i uddan-
nelsessektoren, hvor flere og flere medarbejdere veelger at med-
bringe deres egne devices som fx smartphones og tablets. Dvs. at
uddannelsesinstitutioner i stor udstreekning er nedt til at basere
deres it-infrastruktur pa blandede miljoer, hvor medarbejderne far
mulighed for selv at veelge deres arbejdsredskab.

Hvad karakteriserer CYOD?

Flere kommuner og uddannelsesinstitutioner har med succes valgt
ikke blot at tildele teknologi til medarbejderen, men i stedet at yde
okonomisk tilskud til medarbejdervalgt teknologi. P4 den made
onsker man at give medarbejderne de bedste muligheder for at
bruge digitale medier i undervisningen, og saledes skabe de bedste
betingelser for, at bern og unge i skolen udnytter og udvikler deres
ressourcer og potentialer optimalt. Samtidig skaber man en attrak-
tiv arbejdsplads for medarbejderne ved, at de far mulighed for at
veelge preecis det digitale arbejdsredskab, som passer bedst for den
enkelte uden ekstra omkostninger for skolen eller kommunen.

Nem og sikker administration

Atea har som en af f& forhandlere en specialiseret afdeling for
medarbejderkoncepter, og fremstar i dag som en af Danmarks
sterste udbydere af fleksible lengoder med omkring 40 dedikerede
medarbejdere.

Atea kan hjeelpe med de rette veerktojer og lesninger der sikrer, at
administration kan forega nemt og overskueligt, og at den enkelte
uddannelsesinstitution ogsé opnér et godt og sikkert overblik over
hele netveerket med samtlige tilkoblede enheder.

Eje eller leje?

Mange skoler og kommuner vaelger en l@sning, hvor merud-
giften finansieres og administreres af Atea. Sperg os ift. hvor-
dan det passer til jeres behov!



Et gennemarbejdet Atea tilbyder:
koncept for elev-pc = At foresta al administration af aftalerne

ordninger. * Fri adgang til unik bestillingsportal
* Elevcomputerordninger pa pc'er og tablets

Ateas koncept "Students’ * Klargjorte maskiner med foruddefineret software
Dream” gor det muligt for * Onsite serviceaftaler
dig at tilbyde elever at * Undervisning af leerere ifm. implementering af elevcomputerordning
kebe eller fa finansieret en
computer gennem skolen
til en meget favorabel
pris. Fordelene for skolen
og eleverne er en mere
I mélrettet, effektiv og
inspirerende undervisning,
hvor alle elever kan have

StUd entS' d ream samme udgangspunkt. \(\ge(
A0S

Students’ Dream giver elever og studerende p& ungdomsuddannels- \(\09\\q) et
er og videregaende uddannelser en favorabel mulighed for Og e“{\q\\
at anvende en ny og moderne computer i forbindelse 02 et
med undervisning og lektiearbejde. Eleven kan . 6‘0‘5\‘5 o>
vaelge at kebe pcen kontant direkte via Ateas be- \» 1 0C \)dg-\r‘xe‘ 50f
stillingsportal, eller veelge at indga i en afdragsordning xS o AN o \(\tb\die
med skolen. e e e o0 o g™
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Sadan fungerer Students’ Dream otV 8,92 o a\® 3e® 90 2
= Skolen formidler en aftale til eleverne, som kan veelge at YL AT St

kebe computeren kontant eller pa afbetaling til en fordelagtig
pris

Den enkelte skole er indkeber af de computere, der betales
via afbetaling, dog kan dette indkeb finansieres via Atea
Finans

Skolen stér for udlevering af computerne til eleverne

Nar perioden for afbetaling udleber, kan eleverne overtage
udstyret til eje



ClassFlow giver elevdeltagelse pa et helt nyt niveau
ClassFlow er en cloud-baseret losning, der lader leereren forberede
interaktivt undervisningsindhold, dele det med eleverne og ind-
samle respons/evaluere. Det hele foregar i skyen, s det eneste
der kreeves, er adgang til internettet fra en browser. Hvad enten

du arbejder med ActivBoard, SMART Board, interaktive projektorer
eller touch skeerme, kan du benytte ClassFlow i din undervisning.
Der skal ikke installeres software — elever og leerere kan arbejde,

skabe, dele og evaluere i skyen.

Det interaktive lzerings- og

Er din digitale undervisning
interaktiv?

Interaktivitet kan forega direkte pa

en interaktiv tavle, via en interaktiv
projektor, pa en stor touch skaerm eller
i grupper rundt omkring et interaktivt
bord. Atea forhandler et bredt udvalg
af interaktive produkter til uddannel-
sessektoren og tilbyder ogsé lesninger,
der giver mulighed for interaktivitet ved
brug af iPads og andre tablets.

e Det skal der til:

Hardware

Fa et keempe leeringspotentiale
med en interaktiv skeerm, tavle eller
projektor.

Software

Fa ny energi til dine PowerPoint
preesentationer med TurningPoint.
Skab flow i din undervisning og
involverede elever med ClassFlow.

Uddannelse af leerere
Opné paedagogisk merveerdi med et
kompetenceudviklingsforleb

undervisningsrum

Elever, studerende og leerere har
mulighed for at formidle, og i feellesskab
producere og redigere, udveksle idéer
og dele erfaringer, evaluere og gemme
til senere brug. Alt sammen multimodalt,
sa lyd, billeder, video og tekst afvikles
og integreres let i undervisningen.

Vores lesninger kan bruges til alt lige fra
feelles undervisning i klasselokaler og
auditorier, til gruppearbejde, videndeling

og erfaringsudveksling i medelokaler.

Eje eller leje?

Som et alternativ til at anskaffe udstyret
kontant, kan Atea Finans sammenseette
en lesning, hvor vi integrererer restveer-
di, en serviceaftale, en udvidet garanti,
en forsikring og eventuelle opstartsom-
kostninger i den manedlige leje- eller
leasingpris, séledes at betalingen forde-
les ud over hele brugsperioden.
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KOMMUNE
LEASINC

Finansiering og
services

For at kunne tilbyde de bedste
losninger for indkeb, service,
administration og finansiering,
har Atea et strategisk samarbejde
med Kommuneleasing.

Hermed kan vi tilbyde det bedste
fra begge verdener.

Teknikken er Ateas puls, men vi ved,

at det ikke kun er et spergsmaél om, at
teknikken fungerer for at digitalt udstyr
virker pé en skole. | Atea er derfor til-
knyttet en reekke eksperter inden for
finansiering, forsikring, udrulningsplaner,
garantityper, garantiperioder, SWAP-
lagre, serviceniveauer og andre prak-
tiske spargsmal, som skoleledelsen
naturligt nok skal tage stilling til for at
kende de gkonomiske rammer og for
at sikre, at man far lige preecis den for-
deling af teknik- og serviceansvar, som
man onsker.

Eje eller leje?

| samarbejde med Kommuneleasing
kan Atea tilbyde en skreeddersyet
lesning, hvor vi integrerer restveerdi,
serviceaftale, udvidet garanti, forsikring
og eventuelle opstartsomkostninger i en
ménedlig leje- eller leasingpris, saledes
at betalingen fordeles ud over brugs-
perioden.

Nar lejeperioden er udlebet, har skolen
3 muligheder:

= At frikebe udstyret til dagsveerdi

= At forleenge lejeperioden

= Atreturnere udstyret, s& sorg-
er Atea for at udstyret bliver
dataslettet og handteret miljemaes-
sigt korrekt

Full service- og driftslasninger
Mange moderne skoler ensker at bruge
deres ressourcer pa det de er gode

til — undervisning af bern og unge. Med
mere end 600 teknikere og konsulenter
er Atea Danmarks forende leverander
af it-serviceydelser, og vi kan sam-
menseette en lesning hvor mange af de
service- og driftsopgaver, som typisk

er tidskreevende for skolens leerere, i
stedet loses af vores it-eksperter i sam-
arbejde med de enkelte leveranderer.
Veelger du at samarbejde med os, opnér
skolen faste, kendte og ikke mindst
reducerede omkostninger.

Forsikringslosninger

Skulle uheldet veere ude er det vigtigt,
at dette ikke giver anledning til diskus-
sioner mellem skole og hjem. Atea har
sammensat flere forskellige forsikrings-
pakker, som tager udgangspunkt i, om
enhederne kommer med hjem eller om
de bliver pa skolens omréade. P4 denne
made bliver en edelagt eller stjalet
enhed en sag mellem os og foreeldre i
stedet for mellem skole og foreeldre.

Fa hjzelp til det praktiske
Projekthandtering, udrulning, funk-
tionalitetstest, emballageh&ndtering,
udlevering, tyverimeerkning, asset regi-
strering m.v. er dagligdags begreber for
Atea, men for den enkelte skole kan
det veere nyt og ikke noget man har
ressourcer til. Atea hjeelper gerne den
enkelte skole, kommune eller universitet
med hele udrulningsarbejdet, lige fra
klargering af de enkelte maskiner til
udlevering til slutbrugerne.
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1 . 1 -strategi loftede lukningstruet

+ 1 Limfjordsskole ind i folke-
skolereformen for tid. Sterre trivsel,
mere beveegelse og hejere faglighed er
resultatet af satsning pa Surface RT og
udenders tradlest internet.

Da vi gik i gang, var det egentlig ikke
med skolereformen for oje. Ikke desto
mindre skete det, at udrulningen af tab-
let-pc'er (Surface RT, red.) til alle elever
og leerere forte os langt ind i skolere-
formen, for den overhovedet var tradt

i kraft. Ikke bare p& opgraderingen af
digitalt udstyr og tradlest net, men med
udstyret og internettet som neglen til
de forandringer, reformen kraever. Vores
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Dlets

skoleleder p& Fursund skole

Jdeskole

afszet var ellers ikke seerlig konstruktivt.
Vi stod med alle de demografiske udfor-
dringer en skole i et landomréde med
faldende befolkningstal og stagnerende
vaekst nu kan have. Faldende elevtal, af-
skedigelser af medarbejdere og til sidst
lukning af en afdeling. Radikale foran-
dringer var nedvendige, for at vi kunne
finde gejsten og troen pa Fursund Skole
som et projekt med en paedagogisk mis-
sion i fremtiden. Det teor jeg godt sige, at
vi nu er lykkedes med.

Mere udendors undervisning
Presset af forholdene sogte vi i vores
egen didaktiske veerktojskasse efter
noget, som fungerede godt for netop
vores elever. Vi havde gode erfaringer
med feenomenet udeskole, sa vi satte
et strategisk mél om at heeve antallet
af undervisningstimer i det fri. Vel at
meerke med det overordnede mél at
hejne fagligheden og elevernes trivsel.
Udeskolen handler hverken om mere
feltarbejde i biologi eller flere rundbold-
kampe, men kan indbefatte alle fag og

Af Gert Slyngborg,

aktivitetsformer. Nar klassen arbejder
udenders eller i vores store lade, eges
trivslen nzermest af sig selv. Der er
feerre konflikter, mere beveegelse og
storre aktivitet blandt eleverne. Foruden
selvfelgelig de store maengder af frisk
luft, som vi mener har god indvirkning
pa bade bern og voksne.

Digital gronspeettebog

Men fagligheden i udeskolen bliver
ikke af sig selv hojere, blot fordi der
bliver mere af den. Selvom vi har hejt

til himlen, folte leererne at de stedte
hovedet mod et didaktisk loft. Derfor
havde vi brug for fysiske rammer og et
multiredskab, der kunne skabe syntesen
mellem trivsel og faglighed. Vi udvid-
ede skolens matrikel, plantede en lille
'skov' og udlagde tradlest internet pé
hele omréadet. Alle elever og leerere blev
udstyret med en tablet-pc, som kunne
folge dem — deres digitale grenspaette-
bog. Grenspeettebogen giver ikke alene
adgang til data og informationer. Den
ger ogsa eleverne i stand til pa stedet



mtidigheden af de klassiske pc-kompe-

tencer og arbejdet i apps har vist sig at
veere den rigtige kombination for ‘@i

at sortere og bearbejde materialet.
Bade det, de selv indsamler i form af
lyd, billeder og optegnelser og det, de
finder pé& nettet og gennem de digitale
lzeremidler, som skolen har licens til.

Autentisk laering

Det er nok ikke s& meget eleverne, som
det er os voksne, der skelner mellem
den digitale og den virkelige verden. Den
diskussion har ogsé vist sig underordnet.
Et af mélene for projektet er at gere
undervisningen autentisk. Fursund Skole
skal ikke veere et som-om-sted, hvor
eleverne blot treener forskellige discipli-
ner som de far brug for senere i livet.
Undervisningen skal veere meningsfuld

i sig selv og bringe eleverne i teettere
kontakt med verden uden for skolen

— bade lokalt og globalt. Vi kalder det
'glokalisering’. Vores elever er lokalt
forankrede verdensborgere, som ikke
kun reagerer pé inputs, men med deres
tablet-pc’er som det vigtigste redskab
ogsa leverer outputs til verden udenfor.

En moderne arbejdsmaskine
Kombinationen mellem en pc’s Win-
dows-milje, den medfedte Office-pa-
kke og tablettens touchbaserede app
univers gjorde inden for vores ekono-
miske rammer Surface RT til det rette
valg. Bade vores egne medarbejdere,
eleverne og kommunens it-afdeling var
bekendte med systemerne og den klas-
siske del af pc-brugeruniverset. Netop
kompetencer i det produktionsoriente-
rede pc-milje, vil vi gerne give eleverne
med pa deres vej gennem uddannel-
sessystemet. Samtidigheden af de
klassiske pc-kompetencer og arbejdet

i apps har vist sig at vaere den rigtige
kombination for os. It-infrastrukturen er
designet til at mede bade bern og vok-
snes behov. Tablet-pc’en udger en aben
platform, hvor samarbejde og fildeling
sker nemt. Vores gamle systemer inte-
grerer med de nye. Tablet-pc’erne bliver
brugt flittigt bade som fritidsfaenomen
og i arbejdssituationer. Udrulningen har
naturligvis ikke veeret uden knaster, men
vi er pa forbloffende kort tid kommet i
luften med et it-projekt, vi for kort tid
siden kun havde turde dromme om.

David og Goliath

Fursund Skole er en lille organisation.
Vi har ét spor, som gar til 6. klasse.
Projektet er blevet til i samarbejde med
vores regionale udviklingsselskab Inno-
vation Fur. Herigennem har vi indgéet
en partnerskabsaftale med foruden
Skive Kommune sa store selskaber
som Atea, Microsoft og EnergiMidt. Pa
videns- og kompetenceudviklingsdelen
lukrerer vi i partnerskabet desuden af
de mindre organisationer Twentyone-
learning og Eksperimentarium. Som
'den lille’ i konstellationen, er Fursund
Skole alligevel den, som har rabt med
den hojeste stemme. Som David over
for Goliath har vi sagt bade til og fra ud
fra vores elevers og skolens behov. Og
kaemperne har i det hele taget lyttet til
os og givet os lov til selv at bestemme.
Men uden partnerskabet var projektet
ikke blevet til. Helt i den paedagogiske
&nd, som vi gerne vil holde skole i, er
det et samarbejde som har trukket
Fursund Skole fra vandkanten og helt
op i skyen. Vores demografiske udford-

ringer bestar, men den breendende
platform for os som skole er slukket.
Elever, medarbejdere, kommunen og
lokalsamfundet er stolte af skolen, som
nu bliver flittigt besegt og brugt som det
gode eksempel i medierne. Hvordan det
foles som skoleleder i en turbulent tid
for folkeskolen med mange brydninger
og konflikter? Ja, geet selv ...

Se film fra Fursund p& atea.dk/edu.

nfo feed

Partnerskabet lofter projektet
pa Fursund Skole

Atea, Microsoft, Innovation Fur, Energi
Midt, Twentyonelearning, Skive Kom-
mune og Eksperimentarium udger
partnerskabet omkring projektet pa
Fursund Skole. Partnerne bidrager med
hver sine kompetencer inden for selve
teknologien, anvendelsen, support-
ering, idé- og kompetenceudvikling,
projektstyring og kommunikation.
Skive Kommune har segt om midler til
skalering af projektet til kommunens
ovrige skoler.

Surface RT:

Tablet & mini-pc i én

Surface RT fra Microsoft er en
kombineret enhed med egenskaber
som béde pc og tablet. | skrive-
bordstilstand minder enheden

om en pc med Windows 8 og

fuld Office-pakke. | app-tilstand
fungerer den som tablet med
mulighed for at installere tusindvis
af apps fra Store, som er navnet
pa Microsofts app-marked.

Skolebzanken i
skammekrogen

Skolen sender med sin strategi
det gamle udtryk 'pa skolebeenk-
en’ i skammekrogen. Den
didaktiske antagelse er, at bern
leerer bedst, nar de forholder
sig aktivt til undervisningens
indhold; er i beveegelse; og
befinder sig i varierede miljoer.
Udeskoleundervisningen er
lidt forenklet sagt et meto-
disk fundament bestédende

af treenigheden mellem de

tre antagelser. (Uddrag fra
projektets 'peedagogiske
grundforteelling’)



Reformer den digitale
undervisning og laering i skolen

Sa enkelt skaber Iz reren et faelles, digitalt laeringsrum i klassen
- og genvinder kontrollen med brugen af computere og tablets

Hvordan holder du som lzerer alle elever p& sporet, nar de Prov HP Classroom Manager gratis i 30 dage

arbejder med digitale lzeremidler? Hvad skal der til for, at Tag en snak med Atea om HP Classroom Manager, der kan
undervisningen bliver mere koncentreret og faelles? Og kan du proves kvit og frit i 30 dage. Og fa mere at vide om de mange an-
selv finde rundt i det digitale univers af uendelige muligheder? dre nyheder og gadgets fra HPs store sortiment til digital lzering.

Velkommen i det faelles, digitale leeringsrum

HP Classroom Manager er et nyt digitalt veerktoj, der giver leereren
kontrollen tilbage. S& bade klassen som helhed og den enkelte
elev holdes pa sporet — og den feelles, faglige indleering sikres.

Matematik i 7.Y Gruppearbejde i 9.X Test udvidet engelsk i 5.B

= Status/niveaudeling = Gruppefordeling = En eller mange elever

= Korrektion = Lobende svar pa spergsmal = Spergeskema

= Svar pa anonyme = Kommentarer/rédgivning = Opleesning/korrektion
spergsmal/chat = Kildehenvisninger = Elev essays afleveres

= Resultater/Ranking

Chat i lektiecafe

En eller mange deltagere
Tutorial/overtagelse af elevskeerm
Abning af hjzelpeprogrammer til elever
Test




Cleven som
malrettet
og kreativ
oroducent

N U form af fx computerspil, matematiske modeller, 3D
print og simuleringsscenarier med eksempelvis Lego Mind-
storms. Produktion af kommunikation i form af tekst, videoer
eller fotos er ikke laengere nok!

Nye Feelles Mél er blevet offentliggjort, og det tveergédende
tema "It og medier" er nu udmentet gennem konkrete laering-
smal i fagene samt en kortfattet vejledning. Fokus er flyttet fra
et undervisnings- mod et leeringsperspektiv. De fire temaer fra
faghaefte 48 er erstattet af 4 elevpositioner, hvor eleven skal
have viden, feerdigheder og kompetencer som:

1. Kritisk undersoger

2. Analyserende modtager

3. Malrettet og kreativ producent

4. Ansvarlig deltager

Vejledningen peger ogsa p4, at det digitale udstyr rummer meget
andet end den traditionelle PC. Mobiltelefonen har for lzengst
holdt sit indtog. | naturfagsreekken indeholder Feelles Mal flere
eksempler pa digital dataopsamling, s& skolerne skal nu for alvor
finde brugervenligt udstyr, som kan indsamle og eksportere data-
fangsten til de redskaber eleverne kender i forvejen. Men mange
andre gadgets vil ogsé vise sig at have sin relevans.

Laser cuttere og 3D printere var fa ar siden umulige at komme

i nserheden af i det okonomiske perspektiv. Men specielt 3D

printere kan nu erhverves for priser svarende til en laserprinter.

Omdrejningspunktet for inddragelse af teknologien skal

ikke hentes eller forblive i at det er teknolo-

gisk muligt at producere et produkt i let

omseetteligt plast (skolerne méa nok

vente lidt med metal og andre mate-

rialer). Omdrejningspunktet skal

veere kreative udviklings- og

designprocesser. Design-

processer er typisk opdelt

i delprocesser med fokus

pé:

= Det kreativt skabende,
hvor idémylder bliver
til 'Vores Id¢'. Her
opmuntres eleverne til
uhaemmet fordomsfri
tankevirksomhed

= Det innovative, hvor
'Vores Idé" udvikles mél-
rettet mod at give veerdi

Af John Klesner, Peedagogisk it-konsulent, Favrskov Kommune

Digital tersvemning kan
nu erstattes af menings-

fyldt problemlasning
med fokus pa digitale
artefakter

for feellesskabet. Elevernes viden bringes for alvor i spil

= Det entreprenante, hvor prototypen detailbeskrives og ud-
formes til produkt. Handsveerksmeessige feerdigheder bringes
i spil, samt viden og brugbare teknologier i det omfang de er
nedvendige at inddrage

Fagene billedkunst, h&ndveerk og design samt matematik spring-
er mig umiddelbart i gjnene. Hvordan kan eleverne i feellesskab
give bud pa prototyper péa reélle designudfordringer til eksempel-
vis smykker, mebler, boligmiljeer, brugsgenstande? P&
www.inmoov.fr/ beskrives, hvordan eleverne kan skabe en robot
i samleseet, producere den i 3D print og efterfolgende goere den
beveegelig ved at sma Arduino computere styrer bevaegelser i
robottens led. Eleverne har naturligvis selv programmeret.

Vi skal ikke bare kaste os uhaemmet over nye teknologier. Langt
langt de fleste genstande vi omgiver os med er digitalte og det
er derfor relevant at eleverne far solidt kendskab i det digitales
potentiale fra behov til lesning. Den nye vejledning med fokus
pé eleven i en kreativ producentrolle peger tydeligt pa, hvordan
vi skal se potentialet i, at elevere nu gennem kreativitet, samar-
bejde og kommunikation kan give bud p& digitale lesninger,
som kan udformes, produceres og ibrugtages. Skolen er nu
ikke nedvendigvis en Som-om-skole, men eleverne kan gennem
didaktiserede designprocesser skabe losninger pa autentiske
problemer. Undervisningen bliver pludselig meningsfuld for den
gruppe, der ikke tidligere fik set et resultat, men métte nojes
med forestillingen. Nu kan der handles, og som
Abraham Lincoln har sagt: "Det er ikke nok at
teenke anderledes, der skal handles an-
derledes’”.

Tilsvarende overvejelser kunne
geres for blandet brug af andre
teknologier, men vi er forst lige
begyndt. Et nyt materiale til
3D print har fx set dagens
lys, og pt kan der designes
og produceres brugbare
cykler i holdbart materiale
gennem denne teknologi.
Genskrivningen af "It
og medier" i fagene har
abnet for nye mulighed-
er, og i den kommende
tid skal mulighederne
foldes ud.
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edieloerings-
stratfegl O-18 ar |
Egedal Kommune

el T Kan skoleelever i fremtiden
ada aflevere deres danske stil
som en Youlube-video,
en app eller som en
fotopreesentation?
Egedal Kommune
har udarbejdet en
*“Medieleerings-
strategi”, der
sammen med
indferslen af
iPads skal ruste
nutidens bern
og unge til et
omskifteligt og
multimedialt videns-
samfund med nye
former for skriftlighed.




gér var mélet med
skolen at lzere
at regne og stave. |
morgen er malet at
leere, hvorfor man skal
regne og stave - og
samtidig seette de to
feerdigheder ind i en
storre kontekst og selv
reflektere over selvsamme
lzereproces.

Et er sikkert: Fremtidens skolegang
kan p& ingen made sammenlignes med
den, vi selv fik for artier tilbage. Sadan
lyder udgangspunktet for peedagogisk
IT-konsulent Kim Byrding i Egedal
Kommune. Det stiller nye krav til bade
didaktikken og undervisernes roller, nar
nutidens videnssamfund er under kon-
stant forandring. Netop den udfordring
kreever nyteenkning af bade didaktikken
og specielt skriftligheden, nar tablets
som f.eks. iPads bliver indfert som cen-
tralt indleeringsveerktoj i bade dagtilbud
og skoleklasser.

“Lidt populistisk kan man sige, at nar
alle elever i dag har adgang til viden
hvorsomhelst og ndrsomhelst via en
tablet eller en smartphone, sé er der
ingen steerke argumenter for at opret-
holde klasselokalet, som vi kender det.
Fordi jo leengere man bliver ved med at
fastholde klasselokalet, tavlen og leere-
ren som de centrale vidensbaserede
magtfaktorer, des sveerere far eleverne
ved at begribe og tackle den nye medie-
virkelighed. For os handler det om at
udfordre teenkningen,” siger han.

nfo feed

Egedal Kommune har siden som-
meren 2011 haft pilotprojekter med
tablets i vuggestuer og bernehaver,
som traditionelt ikke arbejder
malrettet med medier. | dag
arbejder stort set alle institution-

er i Egedal Kommune med at
undersoge potentialet for leering
med tablets med udgangspunkt i
Medieleeringsstrategien.

Tanken bag strategien er at
skabe sammenheeng i borns
digitale lzering fra vuggestue
til skole og mellem fritid og
skole/institution.

P& den bag-
grund har Egedal
Kommune i 2013
udarbejdet en storre “Medie-
lzeringsstrategi” for kommunens

0-18 éarige bern og unge. Denne
strategi bygger blandt andet broer
mellem skole og daginstitutioner, og
skal ifelge Kim Byrding og kollega John
Nielsen fores ud i livet. Kim og John

er kommunens seerlige peedagogiske
radgivere, der understetter og hjeelper
psedagoger, lzerere og ledere i gang
med brugen af iPads og den digitale
verdens fordele og faldgruber.

“Vi arbejder i hoj grad med digital
dannelse, og hvad der er vigtigt og har
kvalitet, fordi det er en laeringsproces,
at alt ikke bare er lige godt i den nye
medievirkelighed. Derfor skal eleverne
opleve et reflekterende forlob med det,
de arbejder med og blive medskabere
af deres leeringsmateriale,” siger han.

Tidlig digital dannelse

Centralt i Medieleeringsstrategien er,

at eleverne producerer, reflekterer og
evaluerer, sa de som resultat oplever
sterre motivation, ejerskab og op-
treening af personlige kompetencer.
Derfor er et mél for Egedal Kommune
et oget fokus pa selve processen, s&
det bliver gennem elevens refleksioner,
at iPad’en som peedagogisk veerktoj far
tyngde og effekt. | Egedal Kommune
findes der i dag mindst to iPads i alle
institutioner fra vuggestue til folkeskole,

klub og SFO, mens halvdelen af alle
skoleelever har puttet en personlig iPad
i skoletasken.

iPads rykker i bornehgjde

“Ved at indfere iPads allerede i borne-
haven har vi fundet ud af, at der plud-
selig kommer flere unikke historier, nar
bernene far lov og tid til at udtrykke sig
pé anderledes méder - som fx ved at
optage en film via kameraet i iPad’en.
Her bliver bernene medskabere og
forteellere, hvilket giver et unikt indblik
i, hvad der foregar i institutionen og i
bernenes verden,” siger Kim Byrding.

“Et andet godt eksempel er, at bornene
ogséa bruger kameraet i en iPad til at
filme deres hverdag set fra bernehojde.
Det bliver pludselig rigtigt interessant
for peedagogerne at se verden fra
bernehojde. Vi har ogsa set dagin-
stitutioner, der har brugt mobile pan-
de-kameraer p& bernene i vuggestuen
for at se, hvordan de orienterer sig.

Det er aldrig mediet i sig selv, der er
interessant, men hvilke muligheder, me-
diet skaber. For lzerere og peedagoger
skal det give mening, og felges op af
didaktisk efteruddannelse."
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Lenovo recommends Windows.
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